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PIPELINE

É uma ferramenta de gestão de projetos
que engloba todas as etapas necessárias
ao desenvolvimentode uma animação.



PIPELINE

Dreamworks Animation Studio Pipeline

https://drive.google.com/file/d/1ED2BvzE0UkbA9Akdx1XgXrXF5RkiqAgu/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=ru0tQRJ4qKs


PIPELINE

Dreamworks Animation Studio Pipeline
Esquematizado por Mariane Machado
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Roteiro
O roteiro é a estrutura de texto narrando o desenvolvimento da 
história (MACHADO, 2023).

Storyboard

Animatic



PIPELINE
Etapas

Doc. de Texto Desenho dos
quadros

Storyboard em
vídeo

Arquivo de
edição do
animatic

Roteiro Storyboard Animatic

Desenvolvimento de História
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Possui três etapas:

Roteiro

Storyboard
O storyboard é o processo de traduzir o roteiro para imagens, 
ilustrando as cenas com os personagens, suas ações e os 
ambientes (WINDER e DOWLATABADI, 2020)

Animatic
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Possui três etapas:

Roteiro

Storyboard

Animatic

Reunindo todos os quadros de storyboard em uma montagem 
sequencial, adiciona-se o som provisório do projeto. A 
montagem do animatic gera como produto um vídeo de 
referência para ritmo de cenas, cortes e tempo do filme, assim 
como permite a visualização da continuidade de ações e 
relação espacial do todo (considerando também possíveis 
movimentos de câmera). Outras informações técnicas que 
complementam o animatic são adicionadas no processo de 
edição da pré-visualização (MACHADO, 2023).



Vídeo

https://drive.google.com/file/d/1EhX8mFIxea3fr1iUcetH4beeAkFrXkpc/view?usp=sharing
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Por se tratar de um momento de exploração geral do projeto, 
são produzidos Concepts que gerem alternativas que 
correspondam ao conceito visual de cenários e personagens 
desejado, explorando diferentes técnicas e mídias ou qualquer 
método particular que ajude a desenvolver o conceito visual, 
pensando em possibilidades de traços e texturas que podem vir 
a ser utilizados posteriormente (MACHADO, 2023).

Efeitos Visuais
Possui a sua própria pipeline.

Personagens

Cenários
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Concepts de personagens.

Cenários
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Concept de cenários.
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A criação de assets gera produtos mais específicos e mais 
acabados/finalizados em relação aos outros processos, por se 
tratarem de setores e etapas dependentes umas das outras 
mas que também mantêm uma relação de continuidade entre 
si (MACHADO, 2023).

Direção de Arte
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Look Development
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Direção de Arte
A arte pensa em cenários e objetos/props, e resulta como 
produto os model sheets que representam o concept em 
diferentes ângulos, formalizando o volume e detalhamentos 
dos objetos. Esses model sheets também contemplam 
referências de texturas ou materiais que os objetos deverão ter 
e inclui exemplos de qualquer tipo de deformação que possa 
vir a ocorrer no asset que possa servir como referência para os 
setores seguintes.
Model Sheets – Cenário e personagens
Expression sheets – personagens

Modelagem

Look Development

Rigging
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https://www.iamag.co/the-art-of-the-croods/#jp-carousel-141588
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Modelagem
O produto da modelagem é o arquivo editável finalizado da 
modelagem com a densidade de malha desejada, topologia 
aplicada e/ou refeita e UV aberta para texturização 
(MACHADO, 2023).

Look Development

Rigging
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Look Development
A partir do modelo 3D, o processo de texturização gera 2 
produtos: 1. os mapas de textura, que são arquivos de imagem 
em formatos específicos de acordo com a informação que se 
deseja adicionar ao modelo; e 2. um arquivo 3D que carrega 
esses mapas de textura e adiciona a eles as informações de 
superfície a partir do processo de shading (MACHADO, 2023).

Rigging
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Rigging
O rigging trabalha em cima do arquivo de modelagem, 
aplicando a estrutura de ossos, deformadores e controladores 
e gera uma nova versão do arquivo, agora estruturado para
animação(MACHADO, 2023).



Vídeo

https://drive.google.com/file/d/1EV6xYmsSM1gHAAysmb-HN00ovbBMOLJZ/view?usp=sharing
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Layout
O layout vai gerar como produto um arquivo editável contendo 
os assets e câmera posicionados na linha do tempo com a 
animação e configuração de câmera finalizada. Além disso, um 
render provisório em vídeo a partir da janela de visualização do 
software com as informações da cena para que todos possam 
assistir também é um produto dessa etapa (MACHADO, 2023).

Animação
A animação por sua vez trabalha utilizando como base o arquivo 
do layout, animando os personagens e objetos em uma nova 
versão da cena. Esse arquivo editável é o seu principal produto. 
Também gera um render em vídeo para visualização da cena
(MACHADO, 2023).

Luz

Efeitos

Composição



Vídeo

https://drive.google.com/file/d/1EdIWVx0GQ4aVHaOcweN5oNInzZt1cxNo/view?usp=sharing
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Animação

Luz
Recebe o produto editável da animação e junta com os 
produtos finais de lookdev. A etapa de iluminação cria uma 
nova versão da cena adicionando todas as luzes necessárias 
para finalização em render (MACHADO, 2023). 
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Efeitos
O produto nessa etapa, assim como as etapas anteriores, é o 
arquivo editável utilizado na criação desse efeito e a 
exportação dele no formato necessário para utilização na etapa 
de composição, podendo ser uma sequência PNG, um vídeo 
exportado, camadas separadas que representam volumes 
diferentes do mesmo efeito, etc (MACHADO,2023).

Composição
Já a composição recebe os produtos dos setores de render e 
efeitos, assim como utiliza o matte painting produzido na 
direção de arte. Ao juntar todos esses materiais em um único
arquivo para trabalhar, a composição gera seu primeiro 
produto: o arquivo de edição/produção da
cena(MACHADO,2023).



Vídeo

https://drive.google.com/file/d/1EbsHT9i9jtSOcHXe5bRqJuI_asgb-mNT/view?usp=sharing
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Edição
Os produtos da edição são, em geral, vídeos e arquivos 
editáveis dessas versões. O que diferencia esses produtos são 
os estágios da produção em que estão sendo criados.

Na pré-produção, o produto é uma edição do animatic para 
pré-visualização com todos os detalhes de som necessários, 
adicionando também informações por cima de cada vídeo
como o nome e a contagem de frames de cada cena (que pode 
ajudar na revisão e acompanhamento da montagem do filme). 
Outros produtos aqui vão ser cortes das cenas individuais para 
que possam ser utilizadas na etapa de layout como referência 
de duração de
Tempo (MACHADO, 2023).
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Props de objetos não 
orgânicos que serão 
animados, em geral, são 
modelados com partes 
separadas.

Modelos orgânicos ou 
cartoons tendem a ser 
modelados em peça única ou 
separadas, unidas 
posteriormente. Os loops 
devem ser pesados para as 
diferentes configurações da 
malha.
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PIPELINE

Exercíco

Modelar a cadeira do exemplo prevendo os
movimentos (cadeira de escritório comum)
para a realização do rig.
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