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Organizacao
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Assets vs props

"Asset" € um termo genérico
gue se refere a qualquer
elemento digital criado para
ser usado na producao. Ou
seja, todo elemento 3D,
textura, audio, personagem,
cenario, etc., € considerado
um asset.

"Props" refere-se
especificamente aos objetos
Com 0S quais 0s personagens
interagem ou que
desempenham uma funcgao
especifica em determinada
cena. Os props sao um
subgrupo de assets, voltados
para objetos "de mao" ou
utilitarios da cena.
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Organizagdo estrutura de pastas
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Planilha de props

Percentual concluido

20%

Modelagemdeprops v [@

Tr Prop v  Prioridade v  Responsavel
Fogao Gissele
Balcao_pia Eduardo
Planta Valéria
Cadeira Media v Ana

Mesa Media v Gissele

v @ Status v Concepsts Observagbes v
v Concluida v 0 Arquivo Observagoes
v Em execucao ¥ D Arquivo Observacoes
v Nao iniciada ~ O Arquivo Observacgoes
v N&o iniciada ~ 0 Arquivo Observagoes

v N&o iniciada ~ O Arquivo Observagoes




HORIZONTALIDADE

Cenario - concept
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Cenario - Blocking
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Cenario - Blocking
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Cenario - Blocking
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Cenario - props - detalhamento
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Cenario
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Blocking do Cenario — por onde comecar?
Escala

Como trabalhar com medidas no Blender?
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