1.1 Origens usos e aplicacdes do storyboard e tipos de storyboard
1.2 Desenhando para storyboard
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O primeiro storyboard da histéria da animagao: Sagebrush Sadie de Oswald the Lucky Rabbit (1927/1928)
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Oswald the Lucky Rabbit in "Hungry Hobos" (1928)
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A sequéncia foi criada para este episodio de Oswald and The Lucky Rabbit. A partir dai, o estudio Disney comecou a utilizar
boards completos para as historias e manter storyboard artists separados dos animadores.

Mewion Lee
Krystina Madej
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No inicio, o estudio ndo podia se dar ao luxo de ter alguém dedicado em tempo integral a escrita; enquanto animadores experientes,
como Iwerks criavam as gags, Walt trabalhava na continuidade. A medida que os animadores ficaram mais interessados na
continuidade da historia, por conta da andlise detalhada que eles fizeram de seus pencil tests, a abordagem do estudio para a histéria
mudou bastante. Em marco de 1937, Walt contratou seu primeiro escritor / homem de historias, Ted Sears. Depois que ano ele
também contratou Webb Smith para a equipe como storyman. O proprio Walt descreveu um enredo para The Barnyard Broadcast em
20 de julho de 1931. Mesmo com esses esforcos para reconhecendo a importdncia da histéria para o sucesso dos desenhos
animados, ainda demorou muitos anos para que os desenhos de Mickey fossem consistentemente baseados em uma historia; por um
longo vez em que as historias ainda eram criadas em torno de piadas, e ndo vice-versa. (Lee e Madej, 2012, p. 47)
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Penciltest encontrado de Sagebrush Sadie (1928) Minidoc do D23 sobre Oswald the Lucky Rabbit (2016)

Na forma como concebida pela Disney e por VWebb Smith, o storyboard € um desenho
rapido focado em narrativa para que se possa (1) focar em continuidade e aproximar
narrativa/ desenho/ gags/sketches de formas narrativas tradicionais (personagem, arcos, elipses, raccords, atos,
story acting sequéncias), (2) fazer com o que departamento de roteiro tenha controle sobre a
producao e (3) fornecer referéncias a animagao (poses).



Oswald the Lucky Rabbit - Sagebrush Sadie (1928) Pencil Tests & Reused Animation
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(1) focar em continuidade e aproximar gags/sketches de formas
narrativas tradicionais (personagem, arcos, elipses, raccords, atos,
sequéncias),

Personagem:

Os individuos que atuam numa historia, classificados como
principais (protagonista, antagonista) ou secundarios
(coadjuvantes).

Arco do Personagem:

A jornada de desenvolvimento e transformagdao emocional de
um personagem ao longo da narrativa, que define sua
evolugao e progressao.

Elipse:

Um elemento da estrutura narrativa que representa um salto
no tempo ou um lapso no desenrolar da agdo, omitindo
informagdes para focar na esséncia da historia.

Raccord:

Uma transicdo suave e continua entre cenas, onde os
elementos visuais ou 0 som de uma cena se conectam com 0S
da préxima, garantindo fluidez na narrativa.

Atos:

A estrutura em trés partes principais que divide uma narrativa:
preparacao (introdugdo), confronto (desenvolvimento) e
resolucdo (desfecho), conforme o modelo de trés atos.

Minidoc do D23 sobre Oswald the Lucky Rabbit (2016)

Sequéncias:
narrativa/ desenho/ Uma série de agbes interligadas que formam o enredo ou
story acting partes dele, contribuindo para o desenvolvimento dos

personagens e para o desenrolar da historia.
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Steamboat Willie (1928)



Walt Disney Animation Studios' Steamboat Willie




Eric Goldberg em The Purpose of Storyboarding (anos 1990)

Uma/um storyboarder ndo precisa ser Michelangelo, um animador
extraordinario, mas um grande comunicador visual.

Storyboards permitem ter um blue print (um rascunho) do filme antes da
producdo. Steamboat Wilie foi um dos primeiros a utilizar em todo o
processo de produgao, na forma mais técnica (roteiro + board).

E possivel ver o stagging, as posicdes de cAmera e personagem, os
didlogos. “No nosso estidio nds ndo escrevemos as historias, nos
desenhamos as histérias”. E uma forma consciente de desenvolvimento
visual da histéria antes do inicio da produgao e, portanto, uma ferramenta
de produgao + narrativa.

Storyboard precisa ter o minimo de informagao necessaria para
producdo de forma dinamica e rapida dos movimentos e a¢des da
sequéncia.

Um bom artista de storyboard ¢ também um bom artista de pitch, na
tradicdo da pratica dos estudios da Disney. A pratica também envolve
dominio corporal préprio, a partir das proprias expressdes corporais e
faciais (assim como na animagao).

Storyboards podem cortar uma grande quantidade de trabalho
desnecessario em animagao. The Saboteur precisou de uma grande
quantidade de boards e todos sabiam a quantidade de problemas.

A Dama e o Vagabundo levou vinte anos para ficar pronto e o
storyboard foi central para manter o controle da producao.
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Cada desenho de um storyboard corresponde a um quadro (panel) de um plano (shot) de uma cena
(scene), devidamente indicado no cabegalho de cada desenho — geralmente pouco acima da moldura. [...] Os
planos por sua vez, podem ser brevemente definidos pelo “corte” da camera; cada vez que a camera corta de
seu enquadramento para outro, temos a mudanga de um plano (NESTERIUK, 2011, p. 214).




Storyboard de Apresentacao (conceito visual/layout)
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Storyboard de producao (desenvolvimento e escolhas praticas do conceito)
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Exercicio

A cena € sobre dois irmaos, Karl e Lizzie, gue moram com a avo.
Lizzie € a irma mais velha aventureira e corajosa. Ela sonha em ver o
mundo e nao gosta de seguir regras.

Karl € o oposto, calmo, equilibrado e um pouco ansioso. Ele gosta
de aventuras, mas em livros.

Cena do inicio de uma série um pouco antes de um evento que vira
tudo de cabeca para o ar.

Analisar o roteiro

Do que se trata a cena’

Qual o momento desta cena no filme ou série?

Cada cena avanca o enredo ou nos da mais informacdes sobre os
personagens.

O que se pode extrair da cena’

De quem € o ponto de vista da cena’

Criar thumbnails da cena.
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