ANIMACAO 3D



ANIMACAO 3D

Armature
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Armature 1K/ FK

FK — E utilizado para membros
gue precisam permanecer livres
e acompanhar o movimento do
corpo.

IK— Preserva a posicao da
extremidade do membro,
independentemente da
animacao do restante do corpo.

E possivel alternar entre IK e FK,
e vice-versa, a qualquer
momento da animacao. Para
isso, basta criar um quadro-
chave para a propriedade no
0sso Prop.

|2

FK —animacao nos canais
de rotacao dos 0ssos.

o

IK —animac¢ao nos canais
de posicao dos 0ssos.
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https://www.youtube.com/@endlessreference
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Contact pose
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Contact pose
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Down pose

Centro de gravidade
no ponto mais baixo
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Down pose
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Passing pose

Centro de gravidade
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Centro de gravidade
no ponto mais alto

r.
"
~




. =

3%

4
"W

oD

» L

+132

J .

~
-
-




P S

o

3+

4
“

oS

+132

~
-
-




LS

o

A
0

L =]

+

‘> L,

%
ISl

~
-
-

0

.
-

Centro de gravidade
Inicio da mudanga
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Quadril/ Ombros
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